REGULAMIN DRUZYNOWEGO SZTAFETOWEGO

SLALOMU ROWNOLEGLEGO

1. Regulamin druzynowego slalomu réwnolegtego zwany dalej Regulaminem okresla zasady
organizacji i wytonienia zwycieskiej druzyny w konkurencji slalom réwnolegty. Wszystkie
kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem sg zgodne z wytycznymi NRS (Narciarski
Regulamin Sportowy).

Definicje

Slalom réwnolegly — dwa slalomy ustawione wzgledem siebie réwnolegle o mozliwie
zblizonych promieniach skretéw i odlegtosciach miedzy bramkami, sktadajgcymi sie z
pojedynczych bramek gigantowych (dwie pojedyncze tyczki potgczone ptachty) oddalonych
od siebie od 10 do 26 metréw w odrebnych kolorach (np. jeden slalom czerwony, drugi
niebieski)

Druzyna — 6 osobowy zespdt, w ktérego sktad wchodzg co najmniej 2 kobiety

Lista startowa — lista druzyn startujgca w slalomie réwnolegtym do wyscigu eliminacyjnego
ustalona w drodze losowania podczas odprawy technicznej

Eliminacje — majg na celu wytonienie 8 najszybszych druzyn z posrdd wszystkich zgtoszonych
do startu w tej konkurencji i odbywajg sie na trasie jednego slalomu (np. niebieski)
wskazanego przez organizatora dla wszystkich druzyn. Eliminacje polegaja na jednokrotnym
przejezdzie catej 6-osobowej druzyny po jednym wyznaczonym torze.

Zwyciezcy eliminacji — 8 najszybszych druzyn zestawionych parami wg. schematu systemu
pucharowego w rozstawieniu od 1 do 8 gdzie z nr 1 jest rozstawiona najszybsza druzyna
eliminacji i tak kolejno, a w przypadku czasu ex aequo za szybszg druzyne uwaza sie tg, ktdra
startowata z dalszym numerem startowym podczas wyscigu eliminacyjnego.

Jeden bieg — przejechanie kazdej pary druzyn wedtug listy startowej po odrebnych slalomach
Jedna seria — przejechanie kazdej pary druzyn wedtug listy startowej po obydwu slalomach /
mecz — rewanz /

Prawo startu

2. Do zawodow dopuszczane sg 6 osobowe druzyny, przy czym kazda druzyna musi sktadac sie
z co najmniej 2 kobiet.

3. Kazda druzyna ma prawo zgtosi¢ 2 zawodnikéw rezerwowych, ktérych start bedzie mozliwy
przy spetnieniu warunku z pkt. 2 w nastepujgcych sytuacjach:

a) w trakcie rozgrywania konkurencji z powodu kontuzji jednego ze zgtoszonych uczestnikéw
b) w trakcie rozgrywania konkurencji z powodu defektu sprzetu narciarskiego jednego ze
zgtoszonych uczestnikdw uniemozliwiajgcego jego dalsze uczestnictwo w konkurencji



4. Wprowadzenie zawodnikdéw rezerwowych do druzyny przy spetnieniu warunkow z pkt. 3
moze nastgpi¢ dopiero po zakornczeniu co najmniej jednego biegu i nigdy nie moze nastgpié
w trakcie trwania biegdw.

Zmiana zawodnika moze nastgpic po przejezdzie catej druzyny (6oséb), ale nie moze nastgpic
w czasie trwania biegu.

5. Wszyscy zawodnicy w trakcie trwania konkurencji zobowigzani sg do przestrzegania zasad
fair play oraz zalecamy uzywanie kaskéw ochronnych.

6. Sprzet jest serwisowany i sprawdzony na wtasng odpowiedzialnos¢ przez zawodnikéw.
Whytonienie zwyciezcy jedne;j serii .

7. Zwycieska druzyng jednego biegu zostaje ta druzyna, ktdra pierwsza ukonczy przejazd po
jednym slalomie i uzyska lepszy czas. Patrz pkt. 10

8. Zwycieska druzyng jednej serii zostaje ta druzyna, ktéra w obydwu przejazdach(biegach)
uzyska lepszy czas faczny od druzyny przeciwnej wyznaczonej zgodnie z listg startowg, przy
czym czasy przejazdow po kazdym ze slaloméw liczone sg odrebnie i bieg ich rozpoczyna sie
wraz z momentem udzielenia komendy startowej przez startera , a koficzy w momencie
przekroczenia linii mety ostatniego zawodnika danej druzyny.

9. Do kolejnego etapu przechodzi zwycieska druzyna jednej serii czyli dwdch biegdéw (mecz-
rewanz).

10. Przegrane druzyny jednej serii odpadajg z dalszej rywalizacji

11. Zawodnicy startujg kolejno po sobie, przy czym moment startu pierwszego zawodnika
wyznacza starter komendg startowg, a kazdego nastepnego moment przekroczenia linii mety
poprzedniego zawodnika druzyny w ktérej startuje. Dla pierwszych zawodnikow z druzyny
komenda startowa bedzie brzmie¢: ,,3,2,1 start” . Rdbwnoczesnie zwolnione zostang blokady
obydwu bramek startowych i bramki samoczynnie sie otworzg. Kazdy kolejny zawodnik z
druzyny bezzwtocznie ma stangé w strefie startu tak, zeby jego start byt mozliwy od razu po
przejechaniu przez linie mety jego poprzednika(kolegi z druzyny). Zaraz po starcie zawodnika
bramka jest zamykana przez sedziego startu.

Do czasu przekroczenia linii mety przez zawodnika bramka pozostaje zamknieta.

Wjechanie na trase przed zakoriczeniem zjazdu przez poprzednika oraz gdy zawodnik
dopuscit sie najechania badz uderzenia bramki startowe] skutkuje dyskwalifikacjg catej
druzyny.

12. Do uznania sumy czasu druzyny z jednego biegu konieczne jest prawidtowe ukoniczenie
biegu/zjazdu kazdego z jej zawodnikdw.

Prawidtowe ukonczenie biegu oznacza, ze zawodnik mija bramki jednego koloru po
wyznaczonej trasie (np. niebieskie) z zastrzezeniami., o ktérych mowa w pkt.11i12



13. Wczesniejsze wystartowanie jednego z zawodnikow tj.:
1) przed komenda startowa startera lub 2) przed przekroczeniem linii mety przez
poprzedniego zawodnika jest rownowazne z dyskwalifikacjg catej druzyny.

14. Zawodnik moze zostac zdyskwalifikowany przez organizatora zawodoéw w szczegdlnosci
za:

a) ominiecie startu lub mety tzn. nie przejechanie przez swiatto bramki startu lub bramki
mety

b) przejazd od startu do mety bez kompletnego ekwipunku

c) jazde po slalomie podczas ogladania trasy

d) nie przestrzeganie NRS

e) niesportowe zachowanie podczas zawodéw

f) najechanie badz uderzenie bramki startowe;j

15. Upomnienie - kara czasowa: zespdt otrzymuje kare czasowg 5 sekund za trzykrotne
upomnienie przez startera lub sedziego startu za przekroczenie linii startu zaznaczonej na
$niegu  podczas rozgrywania jednej serii ,0 ktorych mowa w pkt.1. Zespét moze
kontynuowac zawody .

16. Zawodnik moze kontynuowac jazde po tym jak sie wywrdci, musi tylko zebrac¢ caty swoj
ekwipunek. W przypadku gdy swojg wywrotkg przeszkodzi zawodnikowi druzyny przeciwnej
wygrywa bieg zawodnik, ktéremu przeszkodzono, a druzyna przegrana zostaje
zdyskwalifikowana.

17. W przypadku, gdy zawodnik po wywrotce nie bedzie kontynuowat jazdy wygrywa
druzyna przeciwna.

18. Zawodnik musi przeciac linie mety z catym ekwipunkiem, z ktérym przeciat linie startu.
Tzn. gdy po wywrotce zgubi np. narte musi ja podniesé i albo jg zapiag¢ albo przejechaé z nig
w rece przez linie mety.

Protesty

19. Podczas odprawy technicznej powotywane jest jury zawoddéw, w skfad, ktérego wchodza:
a) przewodniczacy jury: przedstawiciel organizatora zawodéw — APS SKI RACING TEAM
b) cztonkowie jury: sedzia gtéwny zawododw i sedzia mety

20. Kazdej druzynie przystuguje prawo odwotania sie od decyzji sedziego gtdwnego zawoddéw
poprzez ztozenie protestu wraz z wniesieniem kaucji w wysokosci 1000 CHF / lub
réwnowartosci w PLN / przy czym protest musi zostac ztozony w formie pisemnej do 5 min
po zakonczeniu jednego przejazdu - biegu /

Wytonienie zwyciezcy

21. Zwycieska druzyng zostaje ta, ktdra wygra wszystkie serie przejazdéw wedtug systemu
pucharowego ustalonego zgodnie z listg startowa po eliminacjach.

22. Miejsca 3 i 4 ustalane sg w drodze rozegrania matego finatu polegajgcego na
przeprowadzeniu jednej petnej serii, w ktorej udziat biorg przegrane zespoty z pétfinatow

ustalonych zgodnie z drabinka listy startowe;.

23. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego regulaminu



